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ABSTRAK 

Abstrak maksimal 200 kata berbahasa Indonesia dicetak miring dengan Times New Roman 10 point. 

Abstrak harus jelas, deskriptif dan harus memberikan gambaran singkat masalah yang diteliti. Abstrak meliputi 

alasan pemilihan topik atau pentingnya topik penelitian, metode penelitian dan ringkasan hasil. Abstrak harus 

diakhiri dengan komentar tentang pentingnya hasil atau kesimpulan singkat. 

Kata Kunci: Algoritma A, algoritma B, kompleksitas 

1. PENDAHULUAN 

Pada masa covid pembelajaran praktek mengalami kesulitan karena siswa di harus kan belajar di rumah.Seni 

tari merupakan salah satu mata pelajaran yang mengalami kesulitan dalam proses pembelajaran di masa covid . 

Sebenar nya semua tingkat Pendidikan mengalami perubahan yang mendasar dari bangku TK, SD, SMP, SMA, dan 

Kuliah mengalami proses pembelajaran yang berubah[1]. Dari Awal nya yang bisa tatap muka dan diskusi, di masa 

covid hal itu di larang  karena ada aturan pembatasan jarak dan lokasi[2] .Pemerintah melarang beberapa daerah 

proses pembelajaran di sekolah atau membatasi proses pembelajaran di masa covid . Hal ini di karenaka siswa 

sekolah dasar ada yang belum mendapatkan vaksin covid[3] 

Teknologi saat ini berkembang  pesat dengan ada masalah covid tersebut, masyarakat mulai berlomba 

mencari solusi terhadap masalah yang mereka hadapi sesuai dengan kemampuan keilmuan mereka. Meraka yang 

ahli di bidang virus berusaha dengan cepat menemukan vaksin dan obat untuk covid, di bidang Pendidikan mulai 

melirik penggunaan  teknologi dalam proses pembelajaran yang berlangsung. Penggunaan aplikasi di android adalah 

merupakan salah satu solusi.Proses pembelajaran yang di mana di larang dalam 1 lokasi dalam jumlah banyak dan 

mebaca buku di rasa membosankan oleh bebrapa siswa pada sd peleburan 3 semarang [4], penggunaan media 

pembelajaran berbasis android di rasa salah satu pendukung  proses pembelajaran. Proses pembelajaran saat ini 

masih manual menggunakan buku , siswa belajar di rumah menggunakan media buku dan guru akan berkomunikasi 

dengan wa menjelaskan proses pembelajaran nya[5].Hal ini sangatlah menyulitkan siswa dan banyak dari beberapa 

siswa tidak tertarik dengan metode belajar tersebut. Oleh karena itu di perlukan media pembelajaran yang dapat 

menarik siswa untuk memahami materi pembelajaran nya[6]. 

Penggunaan teknologi salah satu nya adalah pemakaian teknologi mobile berbasis android juga  dapat di 

lakukan untuk proses pembelajaran. Sudah terbukti penggunaan media ini sangat menarik untuk siswa belajar.[7] 

Dalam permasalahan di bidang pembelajaran seni tari penggunaan aplikasi android untuk pembelajaran juga 

digunkan karena sistwa tidak boleh berada di sekolah karena ada wabah covid. Pembelajaran mandiri menggunakan 

aplikasi android di pilih karena banyak pengguna android di Indonesia dan harga jual perangkat android yang cukup 

murah .Sehingga penggunaan aplikasi android di proses pembelajaran seni tari berbasis android merupakan salah 

satu alat pendukung pembelajaran yang bisa di lakukan[8]. 

. 

2. TINJAUAN PUSTAKA (BILA DIPERLUKAN) 

2.1 Sistem Pembelajaran 

Metode Pembelajaran  adalah  metode yang di gunakan dalam proses pembelajaran di dunia Pendidikan , mulai 

dari jenjang  PAUD, TK, SD, SMP, SMA dan Jenjang perguruan tinggai di mana untuk masing-masing jenjang 

memiliki karakteristik yang berbeda antara tujuan yang ingin di peroleh sebagai capaian pembelajaran nya.[9]  

 

2.3 Seni Tari  

Seni tari adalah salah satu cabang dari kesenian yang menggunakan anggota tubuh untuk menggambarkan suatu 

kejadian dan maksud tertentu yang di harapkan penonton mengerti arti dan makna dari Gerakan nya. Seni Tari 

sendiri di Indonesia sangat lah banyak sekali, setiap suku memiliki macam dan rupa yang berbeda sehingga 

Indonesia sangatlah kaya dengan kebudayaan seni tari ini.[6] 
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2.3 Android  

Android adalah suatu sistem operasi yang bekerja pada smart phone yang paling banyak digunakan di Indonesia 

saat ini. Android ini di buat biasa nya menggunakan android studio untuk ide nya dalam proses pembuatan 

aplikasi . Sedangkan untuk database nya bisa menggunakan Sqlite, MySql ataupun Firebase. Aplikasi mobile ini 

sekarang lebih di gemari di bandingkan aplikasi web yang di mana penggunaan aplikasi mobile biasa nya lebih 

mudah dan simple.[10] 

 

 

3. METODE PENELITIAN 

Pada penelitian ini di gunakan metode R and  D di mana ada pengujian oleh pakar dan oleh pemakai sehingga 

di peroleh apa yang di ingin kan oleh pengguna. Adapun Langkah-langkah dari  metode penelitian R and D adalah 

sebagai berikut. 

 

 
Gambar1. Langkah-langkah metode R and  D 

 

Pada gambar 1 Langkah-langkah di metode R and  D dilakukan beberapa tahapan, pertama di lakukan 

pemetaan potensi dan masalah yang ada, pada penelitian ini terdapat masalah di mana proses pembelajaran yang 

terjadi terganngu karena ada nya covid 19 sehingga di perlukan suatu proses pembelajaran metode baru. 

Tahap kedua adalah pengumpulan data, pada penelitian ini proses pengumpulan data di lakukan wawancara 

menggunakan video call ke guru dan orang tua serta siswa didik yang mengalami permasalahan pembelajaran. 

Selain itu di lakukan studi literatur dan membandingkan dengan jurnal yang sudah ada. 

Tahap selanjut nya yaitu disain produk, pada tahap ini akan di peroleh kebutuhan data apa saja sehingga akan 

di peroleh gambaran tabel data yang akan di gunakan, selain itu akan di dapat alur proses dari aplikasi yang akan di 

kembangkan serta gambaran interface nya sudah dapat di ketahui. 

Tahap ke empat adalah validasi disain oleh pakar di bidang pemprograman mobile, pada tahap ini akan di 

ujikan adalah apakah tabel data sudah sesuai, alur data sudah mudah dan konten sudah mencukupi .  

Tahap ke lima adalah ujicoba dari aplikasi awal tadi , di sini yang menguji adalah pakar sehingga di nilai 

apalah sudah layak di uji coba di lokasi , jika ada permasalahan akan di revisi sebelum akan di uji coba lagi . Ketika 

sudah di rasa cukup dan tidak ada masalah maka akan di uji coba produk ke lokasi pengguna di mana ini akan di 

ujikan ke siswa dan guru, proses nya siswa akan di kirim kan aplikasi kemudian di minta mencoba dan mengisi form 

tentang aplikasi tersebut. Ketika ada revisi akan di lakukan tahap  revisi disain dan produk . Pada penelitian ini tidak 

menggunakan tahap produksi masal karena hanya dalam lingkup penelitian saja.[11] 
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4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

 

 
Gambar 2. Use Case dari sistemyang di kembangkan 

Pada gambar 2 terlihat alur dari aplikasi yang di kembangkan di mana pada program android ini terdapat 

beberapa tarian yang bisa di pelajari oleh siswa di mana Ketika di klik detail aplikasi akan muncul informasi 

mengenai tarian tersebut , kemudian Ketika di klik video akan di lanjutkan kehalaman konten video nya 

Pada alur di sini di buat sangat sederhana dengan keinginan agar siswa tidak mengalami kebingungan. Di 

buat kan detail yang tidak membingungkan dan di gunakan nya video agar lebih menarik siswa untuk menyimak 

detail nyadari tarian tersebut. 

 

 
Gambar 3. Introslider Aplikasi 

Pada gambar 3 di gunakan nya intro slider agar para siswa mendapat informasi terlebih dahulu sebelum 

menggunakan aplikasi ini. Informasi yang terdapat pada intro slider diharap kan membangun semangat ingin tahu 

dan terarik dengan menggunakan gambar dan informasi yang lugas dan penuh warna. 
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Gambar 4. Menu utama aplikasi 

Pada gambar 4 terdapat menu pencarian tarian jika siswa ingin mencari jenis tarian yang di ingin kan, di 

bawah nya juga terdapat detai singkat yang di sertai gambar sehingga di harapkan siswa akan tertarik untuk 

membuka tarian tersebut. Ketika di klik akan di lanjutkan ke halaman detail dari tarian yang di pilih. 

 
Gambar 6. Menu detail tarian  

Pada gambar 6 di bagian menu detail tarian, di menu ini di jelaskan secara singkat mengenai tarian yang di 

pilih , kemudian ini menu berupa halaman scroll sehingga siswa bisa melihat secara detail nya dengan cara 

menggerakan pada menu detail isi dari informasi tersebut.Di halaman ini juga ada menu tonton video di mana siswa 

akan di berikan video tentang tarian, pada menu ini di harapkan jika siswa akan tertarik dan berusaha mempelajari 
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cara tarian nya, selain itu bisa juga guru memberikan tugas ke siswa untuk mencontoh Gerakan tarian tertentu untuk 

sebagai tugas . 

Kelemahan dari sistem pembelajaran mandiri ini adalah siswa di tuntut aktif untuk belajar sendiri, selain itu 

tidak semua siswa sama pemahaman nya dalam melihat tarian dari aplikasi android ini, ada beberapa siswa yang 

susah mengerti tanpa bantuan guru untuk memahami tarian. Akan tetapi siswa sangat tertarik menggunakan aplikasi 

ini karena media pembelajaran nya berupa video dan gambar yang ada warna nya di bandingkan dengan belajar dari 

buku saja. 

 

 

5. KESIMPULAN 

Pada aplikasi pembelajaran seni tari berbasis android ini layak di jadikan alat bantu mendukung proses 

pembelajaran seni tari di sekolah dasar tetapi bukan sebagi pembelajaran utama, pembelajaran seni tari alangkah 

baik nya dengan tatap muka secara langsung di dampingi oleh guru di sekolah. Pemahaman siswa akan lebih paham 

Ketika di jelaskan secara langsung oleh guru mengenai Gerakan-gerakan yang di gunakan dalam seni tari. Jadi 

Sistem pembelajaran seni tari berbasis android layak sebagai alat bantu pembelajaran yang mendukung 

pembelajaran secara luring di sekolah. 
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